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Kontaktiiberlappung (Uberschneidung)
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Ziel

black field = contact closed
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contact overlapping
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Ziel

black field = contact closed

Destination



e SPOHN-BURKHARDT
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Antrieb G, Anordnung X / Drive G, Arrangement X
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Ziel Kontaktiiberlappung (Uberschneidung) Schwarzes Feld = Kontakt geschlossen
Destination contact overlapping black field = contact closed

Irrtimer und technische
Anderungen vorbehalten.




“Ua]|_UCIOA UsBunIapuUY
9UOSIUYOSY pun JaWNLL|

TI-V-NS0-4

Meisterschalter / Joystick
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Kontaktiberlappung (Uberschneidung)
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Kontakt geschlossen

Schwarzes Feld

Ziel

black field = contact closed

Destination
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Antrieb V, Anordnung N / Drive V, Arrangement N
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Ziel Kontaktiiberlappung (Uberschneidung) Schwarzes Feld = Kontakt geschlossen
Destination contact overlapping black field = contact closed

Irrtimer und technische
Anderungen vorbehalten.
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Antrieb V, Anordnung U / Drive V, Arrangement U

e SPOHN-BURKHARDT

O
(@]
w0
pd
>
=

¥¢0¢'L0°0¢E

uinjas buuds ynoyum / yypm
buobxyonisqies suyo / yw

\
N
O

s

mit / ohne Selbstriickgang

with / without spring return

A%

°14

¥

0¢

9l

4

—SX

C

“|

|

- —

Schwarzes Feld

Kontakt geschlossen

Kontaktiiberlappung (Uberschneidung)

contact overlapping

Ziel

black field = contact closed

Destination
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Bei Rosettengravur angeben.
Specify for engraving
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rechte Hand
right hand
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Kontaktiiberlappung (Uberschneidung)
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Schwarzes Feld = Kontakt geschlossen
black field = contact closed

Irrtimer und technische

Anderungen vorbehalten.
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| TIV-NS0-8 | Joystick TIV-NS0-8
Antrieb V, Anordnung X/ Drive V, Arrangement X
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Irrtimer und technische
Anderungen vorbehalten.

Bei Rosettengravur angeben.
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Ziel Kontaktiiberlappung (Uberschneidung) Schwarzes Feld = Kontakt geschlossen
Destination contact overlapping black field = contact closed
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Joystick

Antrieb EA, Anordnung X / Drive EA, Arrangement X

mit / ohne Selbstriickgang
with / without spring return
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Schalter
controller

T~ a-b

Normallage
der Anschlisse

Standard direction
of connections

Schalter ¢—-d
controller ¢—d
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Ziel
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mit / ohne Selbstriickgang

with / without spring return
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Schwarzes Feld = Kontakt geschlossen

black field

contact closed

Irrtimer und technische
Anderungen vorbehalten.
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Joystick

Antrieb EA, Anordnung U / Drive EA, Arrangement U

mit / ohne Selbstriickgang
with / without spring return
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der Anschliisse
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Kontaktiiberlappung (Uberschneidung)

contact overlapping
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Schwarzes Feld = Kontakt geschlossen
black field = contact closed

Irrtimer und technische

Anderungen vorbehalten.
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Antrieb EA, Anordnung N / Drive EA, Arrangement N
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mit / ohne Selbstriickgang
with / without spring return
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Ziel Kontaktiiberlappung (Uberschneidung) Schwarzes Feld = Kontakt geschlossen
Destination contact overlapping black field = contact closed

Irrtimer und technische
Anderungen vorbehalten.
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mit / ohne Selbstriickgang
with / without spring return
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Irrtimer und technische
Anderungen vorbehalten.
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mit / ohne Selbstriickgang
with / without spring return
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Antrieb GGNV, Anordnung N / Drive GGNV, Arrangement N
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Ziel Kontaktiiberlappung (Uberschneidung) Schwarzes Feld = Kontakt geschlossen
Destination contact overlapping black field = contact closed

Irrtimer und technische
Anderungen vorbehalten.
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Antrieb GGUV, Anordnung U / Drive GGUV, Arrangement U
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with / without spring return
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black field = contact closed
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Antrieb GGEA, Anordnung X / Drive GGEA, Arrangement X

mit / ohne Selbstriickgang
with / without spring return
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Kontaktiiberlappung (Uberschneidung)
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TI-V-NSO-17
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Schwarzes Feld = Kontakt geschlossen
black field = contact closed

Irrtimer und technische

Anderungen vorbehalten.
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Kontaktiiberlappung (Uberschneidung)

contact overlapping

Ziel

Kontakt geschlossen

contact closed

Schwarzes Feld

black field
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e SPOHN-BURKHARDT

Joystick

TI-V-NSO-18

Antrieb GGH/GGAA*, Anordnung N / Drive GGH/GGAA*, Arrangement N

mit / ohne Selbstriickgang
with / without spring return

Irrtimer und technische

Anderungen vorbehalten.
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TI-V-NSO-19
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e SPOHN-BURKHARDT

Schalter / Switch
NS00 / NS00

Meisterschalter NSOO—nach M 9/8
(Nichtzutreffendes bitte streichen)
Rosette 72x72 mm, 96x96 mm
Knebelgriff NW053

0~ 7 Schaltwinkel 30", 457, 60", 90°
a mit/ohne Selbstriickgang
_ Controller NS00 according M 9/8
(please mark)
~ escutcheon plate 72x72 mm,
N toggle handle NW053

stainless steel handle

switching angles 307, 45°, 607, 90°
with / without spring return

Ziel

Destination
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Kontaktiiberlappung (Uberschneidung)
contact overlapping

- —

Kugelgriff Edelstahl mit Anzeigespitze
Drehknopf GN 762.2 mit Rosette 72x72 mm
Drehknopf GN 526.1 mit Rosette 96x96 mm

TI-V-NSO-19

96x96 mm

knob GN 762.2 with escutcheon plate 72x72 mm
knob GN 526.1 with escutcheon plate 96x96 mm

C T S——

Schwarzes Feld = Kontakt geschlossen
black field = contact closed

Irrtimer und technische

Anderungen vorbehalten.
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S i Schalter / Switch RVa i
TI-V-NS0-20 NS00 / NS00 TI-V-NS0-20

30.01.2024

/ \ Meisterschalter NSOO nach M 9/8
(Nichtzutreffendes bitte streichen)
Rosette 72x72 mm, 96x96 mm

Knebelgriff NW053
| Kugelgriff Edelstahl mit Anzeigespitze

<\ / Drehknopf GN 762.2 mit Rosette 72x72 mm
\ 0 / Drehknopf GN 526.1 mit Rosette 96x396 mm
~ £ O _ Schaltwinkel 307, 45°, 60", 90"
b a mit/ohne Selbstriickgang

Controller NS00 according M 9/8
(please mark)

knob GN 762.2 with escutcheon plate 72x72 mm
knob GN 526.1 with escutcheon plate 96x96 mm
switching angles 30°, 45°, 60°, 90°

with/without spring return

escutcheon plate 72x72 mm, 96x96 mm
// \\ toggle handle NW053
4 / | \ N\ stainless steel handle
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Ziel Kontaktiiberlappung (Uberschneidung) Schwarzes Feld = Kontakt geschlossen
Destination contact overlapping black field = contact closed

Irrtimer und technische
Anderungen vorbehalten.
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Kontaktiiberlappung (Uberschneidung)

contact overlapping

Kontakt geschlossen

Schwarzes Feld

Ziel

black field = contact closed

Destination
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Kontaktiiberlappung (Uberschneidung)

contact overlapping

Kontakt geschlossen

Schwarzes Feld

Ziel

black field = contact closed

Destination



